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User Experience Research
and Design
Integrate UX Research and UX Design to create great products
through understanding user needs, rapidly generating prototypes,
and evaluating design concepts. Learners will gain hands-on
experience with taking a product from initial concept, through user
research, ideation and refinement, formal analysis, prototyping, and
user testing, applying perspectives and methods to ensure a great
user experience at every step.

この修了証は、Coursera を通じて配信されたオンラインプログラムを修了したことを証明するものです。この修了証は、いか
なる大学または団体においても正式な入学資格を意味するものではなく、学術的な単位、成績、学位を付与するものではあり
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